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연사소개

이름 Jieung Kim (김지응)

소속 조교수, 인하대학교 컴퓨터공학과 (2022.09~)

이력 성균관대학교 컴퓨터공학과 학사 (2009)

카이스트 전산학과 석사 (2011)
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예일대학교 박사후연구원 (2019.06 ~ 2020.04)

구글 리서치 (서울), Personal AI 팀 (Cerebra), 리서치 엔지니어 – privacy & security
(2020.05 ~ 2022.02)

구글 (서울), Core ML model optimization 팀, 소프트웨어 엔지니어 (2022.03 ~ 2022.08)
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컴퓨터

• 컴퓨터의 어원

• compute + -er

• '계산자(尺)', '계산수'라는 뜻

• 뉴턴 이후 물리학에 수학적 기법이
도입되면서 탄도학, 천체물리학 등 물리학
연구에 엄청나게 많은 수학적 계산이 필요

• 따라서 학자들은 단순 계산을 위한
계산원들을 고용해 쓰기 시작

• 이 계산원들을 위에서 말한 대로 계산하는
사람이란 뜻의 컴퓨터라고 부른 것이 시초

From https://www.wikiwand.com/en/Computer_(occupation)

https://www.wikiwand.com/en/Computer_(occupation)
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컴퓨터

From https://www.melon.com/musicstory/detail.htm?mstorySeq=4713
From https://www.theguardian.com/science/2017/jun/19/did-you-solve-it-pythagorass-best-puzzles

https://www.melon.com/musicstory/detail.htm?mstorySeq=4713
https://www.theguardian.com/science/2017/jun/19/did-you-solve-it-pythagorass-best-puzzles
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컴퓨터시스템

From https://best-knowledge-of-computer.blogspot.com/p/computer-software.html

Peopleware

Hardware

Software

https://best-knowledge-of-computer.blogspot.com/p/computer-software.html


© 2023 Jieung Kim, All rights reserved

컴퓨터시스템

• 현대의 컴퓨터 시스템은 하드웨어 및 소프트웨어로 나뉘어 져 있음

From https://technologitouch.com/tech-tips/how-hardware-and-software-are-complementary-to-each-other/

https://technologitouch.com/tech-tips/how-hardware-and-software-are-complementary-to-each-other/
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컴퓨터시스템

사용자

운영체제 시스템 유틸리티

디바이스 드라이버

하드웨어

시스템 
소프트웨어

어플리케이션 소프트웨어

꽃

김춘수

내가 그의 이름을 불러주기 전에는
그는 다만

하나의 몸짓에 지나지 않았다.

내가 그의 이름을 불러주었을 때,
그는 나에게로 와서

꽃이 되었다.

내가 그의 이름을 불러준 것처럼
나의 이 빛깔과 향기에 알맞는
누가 나의 이름을 불러다오.

그에게로 가서 나도
그의 꽃이 되고 싶다.

우리들은 모두
무엇이 되고 싶다.

너는 나에게 나는 너에게
잊혀지지 않는 하나의 눈짓이 되고 싶다
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컴퓨터시스템의역사

• 1642년 파스칼 계산기 – 덧셈, 뺄셈이 가능한 최초의 기계식

From https://history-computer.com/pascaline-calculator/

https://history-computer.com/pascaline-calculator/
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컴퓨터시스템의역사

• 1671년 라이프니츠 계산기 – 곱셈, 나눗셈까지 가능한 사칙연산 계산기

From https://cuplating.tistory.com/48?category=967562

https://cuplating.tistory.com/48?category=967562
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컴퓨터시스템의역사

• 찰스 배비지 (Charles Babbage ) 의 해석기관 (解析機關, 영어: Analytical Engine) – 현대의
컴퓨터와 매우 흡사한 개념

• 찰스 배비지는 이를 완성하지 못하고 1871년 세상을 뜨게 됨

미완성 모형 완성 된 해석기관의 상상도

From https://computerscience.fandom.com/wiki/History_of_Computers 
From https://www.theguardian.com/technology/2015/apr/12/thrilling-adventures-ada-lovelace-charles-babbage-sydney-padua 

https://computerscience.fandom.com/wiki/History_of_Computers
https://www.theguardian.com/technology/2015/apr/12/thrilling-adventures-ada-lovelace-charles-babbage-sydney-padua
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컴퓨터시스템의역사

• 에이다 러브레이스 (1815~1852) – 인류 역사상 최초의 프로그래머

• 만들어지지도 않은 해석기관을 이용해 베르누이 수를 구하는 알고리즘을 작성

• 현재 알려진 최초의 컴퓨터 프로그램

From https://en.wikipedia.org/wiki/Ada_Lovelace 

https://en.wikipedia.org/wiki/Ada_Lovelace
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컴퓨터시스템의역사

• 1942년 아타나소프-베리 컴퓨터(Atanasoff-Berry Computer) – 세계 최초의 전자식 컴퓨터

From https://www.pinterest.com/pin/136163588708805707/

https://www.pinterest.com/pin/136163588708805707/
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• 1943 앨런 튜링의 콜로서스(Colossus) – 프로그래밍 가능 디지털 전자 컴퓨터

From https://en.wikipedia.org/wiki/Enigma_machine
From https://www.flickr.com/photos/tiktok-africa/7865795644

컴퓨터시스템의역사

https://en.wikipedia.org/wiki/Enigma_machine
https://www.flickr.com/photos/tiktok-africa/7865795644
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컴퓨터시스템의역사

From https://www.pinterest.ca/pin/302796774924888348/ 
From https://www.zekefilm.org/2015/02/11/the-imitation-game-film-review/ 

https://www.pinterest.ca/pin/302796774924888348/
https://www.zekefilm.org/2015/02/11/the-imitation-game-film-review/
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컴퓨터시스템의역사

• 튜링 머신 - 앨런 튜링이 1936년에 제시한 가상의 기계

• 튜링 완전 언어 - 언어나 시스템이 튜링 머신과 동일한 계산 능력을 가지고 있음을 의미이며, 현대
프로그래밍 언어의 근원

From https://en.wikipedia.org/wiki/Turing_machine

https://en.wikipedia.org/wiki/Turing_machine
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컴퓨터시스템의역사

• 1946년 폰 노이만의 애니악 (ENIAC – Electronic Numerical Integrator And Calculator)

From https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_computing_hardware  
From https://www.digitaltrends.com/computing/remembering-eniac-and-the-women-who-programmed-it/

https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_computing_hardware
https://www.digitaltrends.com/computing/remembering-eniac-and-the-women-who-programmed-it/


© 2023 Jieung Kim, All rights reserved

컴퓨터시스템의역사

• 폰 노이만 구조

• 수학자이자 물리학자 폰 노이만과 다른 사람들이 1945년 제안한 컴퓨터 구조

• 맨해튼 프로젝트에 참여할 당시 발표한 논문 <전자계산기의 이론 설계 서론>에서 CPU, 
메모리, 프로그램 구조를 갖는 프로그램 내장 방식 컴퓨터의 아이디어를 처음 제시

From https://velog.io/@chlvlftn22/
From https://v.daum.net/v/nLo7B85I0P

제어장치
산술논리
연산장치

중앙처리장치

입력
장치

출력
장치

주기억장치

보조기억장치

기억장치

https://velog.io/@chlvlftn22/
https://v.daum.net/v/nLo7B85I0P
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컴퓨터시스템의역사

1세대
1940~1956

2세대
1956~1964

2세대
1964~1971

4세대
1971~현재

5세대
현재&미래

From https://www.collegesearch.in/articles/history-of-computer
From https://www.reddit.com/r/pcmasterrace/comments/edvwvu/look_at_how_far_weve_come/

https://www.collegesearch.in/articles/history-of-computer
https://www.reddit.com/r/pcmasterrace/comments/edvwvu/look_at_how_far_weve_come/
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컴퓨터시스템의역사

From https://www.123rf.com/photo_20391699_computer-hardware-network-and-mobile-devices-set.html
From https://techcrunch.com/2015/06/10/a-periodic-table-of-wearable-technology/

From  https://clovers.law/en/blog/2020/6/1/6lu6lf2soto2fhelekwtuykrmc5891

https://www.123rf.com/photo_20391699_computer-hardware-network-and-mobile-devices-set.html
https://techcrunch.com/2015/06/10/a-periodic-table-of-wearable-technology/
https://clovers.law/en/blog/2020/6/1/6lu6lf2soto2fhelekwtuykrmc5891
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컴퓨터시스템의역사

From https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_programming_in_the_punched_card_era
From https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_program
From https://en.wikipedia.org/wiki/Assembly_language

https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_programming_in_the_punched_card_era
https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_program
https://en.wikipedia.org/wiki/Assembly_language
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컴퓨터시스템의역사

From https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_program
From https://gowithcode.com/top-programming-languages

From https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)

https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_program
https://gowithcode.com/top-programming-languages
https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)
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컴퓨터시스템의역사

소프트웨어

시스템 
소프트웨어

어플리케이션
소프트웨어

범용
어플리케이션

워드 프로세서

스프레드시트

특수 목적 
소프트웨어

맞춤형 
소프트웨어

웹 브라우저

티켓 
발권 시스템

운영체제

유틸리티

방화벽

백신

프로그래밍
언어 처리기 

컴파일러

디바이스 
드라이버

From https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_program

https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_program
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미래의컴퓨터시스템

From http://www.impawards.com/2015/pixels_ver6_xlg.html 
From https://www.linkedin.com/pulse/software-eating-world-peter-balis-1e/ 

http://www.impawards.com/2015/pixels_ver6_xlg.html
https://www.linkedin.com/pulse/software-eating-world-peter-balis-1e/
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미래의컴퓨터시스템

From https://ts2.space/en/what-will-computing-look-like-in-2030 

https://ts2.space/en/what-will-computing-look-like-in-2030
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미래의컴퓨터시스템

From https://www.onkey.com/maintenance-iot-industry-4-0/
From https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fnins.2021.611300/full

https://www.onkey.com/maintenance-iot-industry-4-0/
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fnins.2021.611300/full
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미래의컴퓨터시스템

교육

의료 및 보건

에너지 관리

보안 및 개인 정보 보호

농업

건설

과학 기술 개발

자동차/교통

노약자/장애자 보호 및 지원

컴퓨터 시스템

국방

사무/생산 자동화

유통/물류

금융

• 현금 없는 사회의 도래
• 금융서비스의 디지털화

• 스마트 팜의 확대
• 농업 유통 체계 혁신

• 원격 의료서비스의 확산
• AI를 통한 정밀의료 실현

• 인공지능 에너지 관리
• 에너지 하베스팅의 실현

• Connected Learning
• 실감형 교육의 확대

• 스마트 시티의 확대
• 스마트 소사이어티로 진화

• 자율주행 시대의 도래
• 맞춤형 교통 서비스
• 스마트 모빌리티로 진화

• 스마트 공장의 보편화
• 제조의 서비스화

• 공유경제의 보편화
• 유통/물류 영역의 파괴

메타버스
• 무인 자율 감시 및 경보
• 무인기 및 드론
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컴퓨터공학과

• Department of Computer Science and 
Engineering (CSE)

• 컴퓨터과학 및 컴퓨터공학을 공부하는 학과

• 컴퓨터(과/공)학과, 전산(과)학과 등으로 불림

• 근본적인 관심사는 자동화할 수 있는 것과 없는
것을 결정하고 효율적으로 자동화 하기 위한
도구를 개발하는 것

From https://ichthysit.com/managed-it-services/infrastructure-hardware-software

https://ichthysit.com/managed-it-services/infrastructure-hardware-software
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컴퓨터공학과

• 이론적 분야와 실용적 분야로 나뉨

• 실용적 분야: 하드웨어와 소프트웨어의 시스템 구현에 대한 문제들

• 컴퓨터 그래픽스이나 계산 기하학은 보다 구체적인 응용을 강조

• 시스템 소프트웨어 (운영체제, 분산 시스템) 등도 이론을 활용 한 구체적인 응용 및 구현을
강조

• 이론적 연구: 알고리즘, 계산 및 정보에 대한 문제들

• 계산 이론 – 추상적인 계산 모델과 그것들을 사용하여 해결할 수 있는 일반적인 종류의
문제에 관해 다룸

• 프로그래밍 언어 이론 – 계산 프로세스에 대하여 논리적으로 설명, 컴퓨터 프로그래밍은
복잡한 시스템을 만들기 위해 그것들을 사용하는 것을 포함한다. 컴퓨터 구조는 컴퓨터
구성요소와 컴퓨터 작동원리를 설명

• 융합 분야: 인공지능은 인간과 동물에게서 발견되는 문제 해결, 의사결정, 환경 적응, 계획, 
학습과 같은 목표 지향적인 과정을 종합하는 것을 목표로
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컴퓨터공학과

Hardware Software

Electrical and Electronic Engineering
(전기전자공학과)

Computer Science and Engineering 
(전산학과/컴퓨터공학과)

재료공학

전지기학

반도체

회로

통신

컴퓨터구조

시스템 
소프트웨어 유저 

프로그램

프로그래밍 
언어

수학, 물리학
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컴퓨터공학과

컴퓨터공학과

전자공학과
반도체학과

전기공학과

정보보안학과

정보통신공학부

ICT융합학부

산업공학과

게임학과

인공지능공학과

데이터사이언스학과

디자인테크놀로지학과

메타버스학과

스마트모빌리티공학과

응용소프트웨어학부
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컴퓨터공학과

인하대학교 컴퓨터공학과 교과목 이수 체계도



© 2023 Jieung Kim, All rights reserved

컴퓨터공학과

자연어
처리

네트
워크

사람 
중심 

컴퓨팅

인공 
지능

클라우드
컴퓨팅

빅
데이터

…

핵심 
컴퓨터 
교과목

교육

의료 및 보건

에너지 관리

보안 및 개인 정보 보호

농업

건설

과학 기술 개발

자동차/교통

노약자/장애자 보호 및 지원

국방

사무/생산 자동화

유통/물류

금융

• 현금 없는 사회의 도래
• 금융서비스의 디지털화

• 스마트 팜의 확대
• 농업 유통 체계 혁신

• 원격 의료서비스의 확산
• AI를 통한 정밀의료 실현

• 인공지능 에너지 관리
• 에너지 하베스팅의 실현

• Connected Learning
• 실감형 교육의 확대

• 스마트 시티의 확대
• 스마트 소사이어티로 진화

• 자율주행 시대의 도래
• 맞춤형 교통 서비스
• 스마트 모빌리티로 진화

• 스마트 공장의 보편화
• 제조의 서비스화

• 공유경제의 보편화
• 유통/물류 영역의 파괴

메타버스
• 무인 자율 감시 및 경보
• 무인기 및 드론
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대학생활
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대학생활
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대학생활
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졸업후진로
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졸업후진로

• 개발자

• 웹 서비스, 하드웨어 펌웨어, IT 플랫폼,
임베디드 시스템, IoT, 물류 등

• 프로젝트/프로덕트 매니저

• 컴퓨터 과학자

• 대학원 진학

• 대학교, 국가 연구소, 기업 연구소 등

• 인공지능 전문가

• 비전, 자율주행, 자연어 및 음성 처리 등

• 데이터 과학자

• 게임 개발자 및 기획자

• UI/UX 디자이너 및 엔지니어

• 커스터머 엔지니어

• 서버 네트워크 및 정보통신 전문가

• 정보 보안 전문가

• 테크 라이터, 기자

• 기술 고시, 공무원

• IP 전문가 및 변리사

• 정보 시스템 감사 및 인증 업무

• 컨설턴트

• 금융 및 금융 투자 회사

• 금융결제원, 은행 IT팀, 헤지 펀드 등

• 기타 회사 IT 직군 들
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